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ELEMENTS 
PERSONNAGE 
DES COMMANDES 
TECHNIQUES SECRETES 





Apres avoir Introduit la cartouche de |eu darts la console, i 
ON. A I'apparitlon de I'^an titre. appules sur le bouton A 
apparaitre I’icran de sileetion MODE. 



































<MOUVEMENTS SPECIAUX> 











I MODE COMBAT \ 

En mode combat, tu peux cholsir ton adversaire et le lieu de combat. 
De plua. tu fixes librement la ualeur du handicap. 


JEU CONTHE L’ORDINATEUR 
(VS ORD) 

OU CONTRE UN JOUEUR (VS 2P) 
Choisir le mode souhaiW a I'aide de la 
cnoix. vallder avec le bouton A. SI tu es 
tout seui a {ouer *VS ORD* si tu joues 
avec des amis, saiectionne VS 2P. 


m 





CHOIX DES PERSONNAGES 
Choisis ton personnage en faisant 
glisser le curseur d I'akle de la croix, 
valide avec le bouton A En mode “VS 
ORD". tu peux cholsir ton adversaire. En 
mode “VS 2P” chacun choisit. 








CHOIX DE LA SCENE DE 
COMBAT 

Choisis ton lieu prefer* parnii lee 5 
differents types de scenes. Dans la 
scene, tu peux avoir des combats dans 
I'air ou des combats seulement sur 

avec le bouton A. 
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CHOIX DU HANDICAP 

A droite ou * gauche du bouton, 
la valeur des handicaps peut etre 
modifiee. Plus les valeurs de la force, e 
de I'attaque ou de la defense sent i 
eievees, plus c'est favorable. De plus, i 
plus le niveau de I'ordinateur (NIV. OBD.)g 
est eieve, plus le peisonnage de r 

I'ordinateur est fort. S 

I 
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CHAMPIONNATS 


= C'est une rencontre de typo tounwi qui pemwt a huit combattants 
de rivaliser pour le titre du plus fort. Correne Taction so passe dans 


des lieu* oe cnampionnats, tu ne peux pas oecioor ou iieu. 

Les personnages participant aux championnats sent dafinis selon 



les modalrtas ci-dessous: 

AVEC LE BOUTON Y, ECHANGES 
AVEC L'ORDINATEUR 
Le ioueur a la possibillta de commander 
le personnago. Avec Tordmateur. c’est 
Tordnateur qui commande le personnage. 


CHOIX DU PERSONNAGE AVEC 
LA CROIX 

Oioisir le personnage participant et 
valider avec le bouton A. 

AVEC X, CHOIX DO PERSON¬ 
NAGE LAISSE AU HASARD 
Les personnages participant sent 
choisis automatiquement. 











OPTIONS 




•COULEUR DE ECCI 
•BATAILLES RUSH: 


•EFFETS SPECIAUX • 
MUSIOUE: 


Choix entre un son stM ou un son mono. j 



QuanOtumetssurOFF.mefnesitutasune 5 

pn^ectton.tue8Obi90detsddplac6rciansijn : 

endroit dd^ermnS. ? 

Aveciesaffet 8 8 pdc«ux.iua 8 ie 6 bruitagesdu \ 

jeu. sur "Musique* tu peux entendre les musiques. : 
























<POUR CES ECRANS> 

APPARITION D'UNE LUMIERE BLEUE ET ARRET SUR 
ECRAN UNE SECONDE 

C'est dCi & la valldatiai da la technique 'arnulation de garde'. 

C'esI une technique tito eltieace pour risposter en abregeant les 
mouvennents de la garde. Au moment oil I'attaque ennemie est ii son 
apogm. cela dtelenche la commande des coups spMaux. 

LE PERSONNAGE COMMENCE LE COMBAT SPONTANEMENT. 






. au rouge, pour inoiquer 
I que la dSlalto est proche. 


Mais mdme dans les 
situations les plus cri¬ 
tiques, on peut encore 




Nous te prAsenlons trois des AWments dont est dot^ ce jeu de 
combat. La technique 3D. la projection, et la bataille rush qui for 
partie int^grantes des batailles. 
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PERSONNAGES 


COMMANDES 
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PRESSION HANCHES 


»!■ (En.) ■>» 











I i Foocttons des boutons pr^u 
GiGABOU personnage tourne vars la dn 
' (S'il est vers la gauche, c'est 


PERSONNAGES & COMMANDES 
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* Comme on est tr4s proche do combat rael. le mode de combat 
te change egalemeot comparativement aux autres series. C’est la 
.2 raison pour laquelle nous allons t'expllquer quelques technique 
3 secretes de victoire. 


I INFLIGER UNE PRISE AVEC 

S L'ANNULATION DE LA GARDE 

Lorsque ton adversaire effectue ur>e de 
coups, mets-t(M en garde puis rapidament valide 
un© de tes attaques (type enchalnement). 
Simultan^ment 4 la fin de I'attaque ennemie, ta 
technique secr^e survient. 

LA MEILLEURE DEFENSE EST L’ATTAQUB! 



ENCORE BIEN D’AUTRES TECHNIQUES! b 
A TOI DE LES EXPERIMENTER!! | 





POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU 
CONTACTEZ LA HOTLINE SOS 
NINTENDO 


Les robots-mutants entravent votre progression? 
Votre cartouche de jeu vous pose des probibmes? 
Vous Stes bloqud dans un niveau? 

Vous etes perdu dans un iabyrinthe? 
N'htoitez pas et appelez un de nos conseillers en jeux! 
Pour vous, il fera I’impossible! 

Ce sont des m6ga-pros et ils vous sortiront des 
difficuit^s les plus incroyables. 

POUR NOUS CONTACTER: 


EN FRANCE 
(01) 36 68 77 55 

DU LUNDIAU SAMEOI. DE 9H A tSH 
(18H LES VENDREOI ET SAMEDQ 

3615 NINTENDO_I 

EN BELGIQUE £ 

02/478.92.08 ( 

DU LUNDI AU VENDREDI DE 14H A 18H I 

“11 est possible egalement de retrouver quelques astuces sur le site j 
internet Banda)" j 

HTTP://wvvw. bandai. fr c 











BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT 
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GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS 

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS 
(Cartouches) 


BANDAI S.A. garanW cette cartouche (GAME PAK) pour le Super 


^ de 90 iours & compter de ta data d'achat. Si un ddfaut de fabrication 
apparart pendant cette pariode de garantie, BANDAI SA remplacera 


BANDAI S.A. 
B.P.201-ERAQNY 
95614 CERGY PONTOISE 


varifiez de bien mentiooner vo8 nom. adresse compiate et numaro 
de taiaphone. Merci de donner ur>e brdve description des datauts 


Les cartouches retoumSes sans facture ou aprSs expiration de la 
durae de garantie seront. au choix de BANDAI SA.. sort rapar^ solt 
remplacaes a la charge du client apras acceptation praalable d’un devis. 
Pour connaltre le montant qui vous sera factura. vous pouvez oonsutter 
nos services au 02-478.20.80. 

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a ata endommagae 
par nagligence, accident, usage abusif. ou si elle a ata modlfiae 
apras acquisition. 


Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux Nlnter>do. 
appeiez la HOTLINE NINTENDO au 02-478 92 08 



FRANCE SEULEMENT 


GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS 

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS 
(Cartouches) 

BANDAISA garantit cette cartouche (GAME PAK) pour le Super 
Ntnterxlo Entertainment System contra tout defaut durant une periods 
de 90 jours d compter de la data d'achat. Si un d^aut de fabrication 
apparait pendant cette perxxje de garantie. BANOAl SA. remplacera 
ou repar^ gratuitement la cartouche dafectueuse. 

double de votre facture d'achat en racommande et en port payS 


BANDAI SA 
B.R201-ERAGNY 
95614 CERGY PONTOISE 
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